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[bookmark: _Toc367211629][bookmark: _Toc464400757]Introducción
[bookmark: _Toc464400758]Propósito
Este documento tiene como propósito fundamental desarrollar el plan a tomar en la construcción de las historias de usuario que se establecieron para el sprint 3.
[bookmark: _Toc367211630][bookmark: _Toc464400759]Objetivo
El objetivo principal es establecer cómo se debe proceder a lo largo de esta iteración y cómo las actividades deben ser realizadas para poder llegar en tiempo y forma. 
[bookmark: _Toc367211631][bookmark: _Toc464400760]Alcance
Este sprint tiene una duración de 2 semanas que comienza el martes 11/10 y termina el martes 25/10.
Se establecieron las siguientes historias de usuarios que entrarán en este sprint:
· Agregar Mundo (Profesor).
· Agregar Nivel (Profesor).
· Ver Mensajes (Jugador).
· Ver Estadísticas (Profesor).
· Mejorar interfaz Web.
· Mejorar interfaz usuario.
[bookmark: _Toc464400761]Forma de desarrollo de las historias:
En este sprint las historias son principalmente de la parte del profesor, donde se puede agregar un mundo, un nivel, poder ver la estadísticas del juego, y por parte del jugador se agrega la posibilidad de ver los mensajes que envía el profesor. Por otro lado se va a mejorar las interfaces tanto web como del cliente Android.
Para esta iteración se modificaron los equipos de cada área:
· Equipo Web:
· Verónica
· Estefanía
· Paula
· Alejandro
· Equipo Servidor:
· Juan Pablo
· Diego R.
· Equipo Usuario:
· Federico
· Cristina
· Timothy
· Rodrigo
· Belén
Las personas que quedan libres son el Administrador y el Responsable de Verificación. El Administrador estará en todos los grupos monitoreando el avance y respaldando en donde se necesite y el Responsable de Testing comenzara desde el día 0 con las pruebas.
[bookmark: _Toc464400762]Agregar Mundo
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades que deben ser desarrolladas:
· Agregar un mundo al sistema.
· La web del profesor para hacer esto.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo del equipo del servidor y del equipo web.
[bookmark: _Toc464400763]Agregar Nivel
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades:
· Agregar un nivel al sistema en un mundo dado.
· Parte de la web que permita hacer esto.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo del equipo del servidor y del equipo web.
[bookmark: _Toc464400764]Ver Estadísticas
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades:
· Ver estadísticas de los jugadores así como el ranking de los mejores.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo del equipo del servidor y del equipo web.
[bookmark: _Toc464400765]Ver mensajes (Jugador)
Esta historia incluye las siguientes funcionalidades:
· Ver los mensajes enviados desde el profesor al jugador.
La implementación de esta funcionalidad estará a cargo del equipo del servidor y del equipo usuario.
[bookmark: _Toc464400766]Mejorar interfaz web
Esta tarea incluye:
· Unificar formato de letra y colores a utilizar
· Mejorar interfaz con Bootstrap u otra tecnología.
La implementación de esta tarea estará a cargo del equipo Web.


[bookmark: _Toc464400767]Mejora interfaz Cliente
Esta tarea incluye las siguientes cosas:
· Generar la vista de los mundos dinámicamente
· Cambiar de color la barra de navegación.
· Las preguntas cuando están correctas que se diferencie (Con formato redondeado diferenciado del background parecido a los niveles).
· Pedirle permisos a Facebook para acceder a la foto de perfil.
· Colores distintivos para niveles completos.
· Darle color al perfil y al ranking.
· Manejar mejor las respuestas para matchearlas con las correctas.

La implementación de esta tarea estará a cargo del equipo usuario.
[bookmark: _Toc464400768]Observaciones:
En esta iteración lo importante va a ser tener las funcionalidades implementadas lo más rápido posible a pesar de no tener el mejor diseño finalizado. 
Otra observación es la participación de los roles identificados directamente en el desarrollo (se van integrando a medida de la necesidad) con el fin de mantener una comunicación más efectiva entre los grupos.
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